
Stichting OWG bevordert al bijna dertig jaar 
educatief computergebruik. Sinds kort hebben 
deelnemers van de stichting niet alleen 
vrije toegang tot de populaire elektronische 
leeromgeving ELLO:2 maar ook tot alle 
programma’s van OWG, van taal tot rekenen, 
van spelling tot topografie, van kinderplanbord 
tot een complete methode 
Beeldend Onderwijs. 
Momenteel telt OWG zo’n 
2500 deelnemers.  
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Bekend in het basisonderwijs
Inmiddels is OWG uitgegroeid tot een 
enthousiaste community van gebruikers en 
ontwikkelaars (ca. 2500 scholen zijn hierbij 
aangesloten). Ook het overgrote deel 
van de ICT-coördinatoren op de overige 
scholen ontvangt regelmatig het maga-
zine DigiTAAL en is dus op de hoogte van de 
OWG-activiteiten.  

DigiTAAL
OWG DigiTAAL omvat in het nieuwe jaar een magazine, een elektro-
nische nieuwsbrief (E-zine) en een website. Het magazine heeft oog 
voor alle ‘harde en zachte’ ontwikkelingen op onderwijsvernieuwing en 
informatietechnologie. Ervaren onderwijsprofessionals en ICT-specialis-
ten tekenen voor de inhoud.      

Doelgroep
De primaire doelgroep is de persoon die zich op de school bezighoudt 
met onderwijsvernieuwing. Op de basisschool is dat vaak de schooldi-
recteur, maar het kan ook de IB’er of de ICT-coördinator zijn. 

Presentatie en samenwerking met bibliotheken
Regelmatig vinden er in heel Nederland bijeenkomsten plaats onder 
de naam ‘De Toekomst is mijn School’. Op die bijeenkomsten ervaren 
leerkrachten en leerlingen hoe het is om met de modernste digitale 
media te werken. Bij diverse bibliotheken in het hele land wordt nu het 
‘Klaslokaal van de Toekomst’ ingericht. Ook hier kan iedereen die daar 
belangstelling voor toont, geïnformeerd worden over de modernste 
digitale technieken (hard- en software). Iedere OWG-partner kan hier 
zijn voordeel mee doen.

Onderwijsbeurzen
OWG neemt deel aan vrijwel alle onderwijsbeurzen in Nederland, zoals 
de NOT, ICT & Onderwijs, IPON, regionale beurzen en de COT.

Word partner van DigiTAAL
OWG zoekt partners die hun producten of diensten onder 
de aandacht willen brengen van een groot en deskundig 
publiek. U ontvangt 8 x per jaar twee pagina’s in DigiTAAL 
en 8 x per jaar aandacht via de e-zine (nieuwsbrief ). Ook 
neemt u zitting in de redactieraad. De partners worden 
voorin het magazine vermeld (naam + logo). Verspreiding: 
2550 aangesloten basisscholen en per uitgave 1000 niet 
aangesloten scholen (zo bereiken we regelmatig alle 
basisscholen in Nederland). Partners nemen automatisch 
deel aan het bibliothekenproject, beurzen, presentaties en 
onderwijsmarkten (tarief zie ommezijde).

Productie
De redacteuren en vormgevers van het magazine maken 
het u heel makkelijk: zij zorgen (indien gewenst) voor 
goede verhalen, interviews of reportages. Een partnership 
legt dus geen groot beslag op uw kostbare tijd. 
 
Contact
Wij dragen het onderwijs een warm hart toe, maar dat kun-
nen we nog beter met een aantal goede partners. 
Voor meer informatie: Frank Stienissen
(hoofdredacteur DigiTAAL/communicatie OWG) 
040 - 207 11 66 of 06 - 51 10 64 34 



Advertentietarieven
Formaat

1/1 pagina 
1⁄2 pagina 	staand
	 Liggend
1⁄3 pagina 	staand
	 Liggend
1⁄4 pagina 	staand
	 Liggend

OWG DigiTAAL is een uitgave van Stichting OWG en 
verschijnt 8 x per jaar. Het tijdschrift wordt verspreid onder 
de deelnemers. Oplage: 3500 magazine en 3500 E-zine.  
OWG DigiTAAL, Refelingse Erven 161, 5672 TD Nuenen
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verkeerslichtmodel
De Haagse pabostudenten stellen voor om kinderen vanaf groep 
3 te instrueren met het GIP-model. GIP staat voor ‘Van Groepsge-
richt naar Individueel gericht Pedagogisch en didactisch hande-
len van de leerkracht.’ Bij het GIP-model wordt gewerkt met het 
uitgangspunt van uitgestelde aandacht. Dat wordt visueel ge-
maakt met een verkeerslichtmodel. Elke leerling heeft een functie 
op zijn computer waarmee hij kan aangeven of hij alleen wil 
werken (rood), samen wil werken (oranje), gestoord mag worden 
(groen) of een vraag heeft aan de leerkracht. Wanneer één van 
deze functies is ingeschakeld, is dit te zien op het digibord, zodat 
voor andere leerlingen en de leerkracht duidelijk is wat de status 
is. Wanneer een leerling echt niet verder kan en de leerkracht ook 
nog niet beschikbaar is, dan leert het kind om de opdracht over 
te slaan en verder te gaan met de volgende opdracht.

PaBoStudEntEn SChEtSEn SChool van dE toEKoMSt 

ICT verandert leraar in 
mentor

SChool van dE toEKoMSt

Het krijtbord is nog niet zo lang uit het schoolbeeld verdwenen. 
Digiborden zijn daar nu voor in de plaats gekomen. Hoe zien 
schoolklassen eruit als we nog eens tien jaar verder zijn? Een groep 
vierdejaars pabostudenten van de Haagse Hogeschool dacht daar 
over na. De studenten ontwikkelden een visie op de multimediale 
school van de toekomst.

Papieren werkboeken verdwijnen stilletjes, zo stellen de studenten. 
Iedere leerling van de midden- en bovenbouw heeft zijn eigen, al dan 
niet in de lessenaar geïntegreerde, computer. Leerkrachten gebrui-
ken voornamelijk digitale methodes en bieden digitale toetsen aan. 
Tekstboeken over taal, rekenen, aardrijkskunde, geschiedenis en na-
tuur worden nog zelden gebruikt. Als een leerling zijn taak af heeft en 
hij heeft het goed gemaakt, krijgt hij geen sticker meer in zijn schrift, 
maar een digitale beloning: een filmpje, een vrolijke achtergrond of 
een smiley. Mededelingen aan de ouders staan op een digitaal mede-
delingenbord dat bij de hoofdingang van de school hangt.

Van instructeur naar coach
Volgens de studenten verandert de manier van leren aanzienlijk. Het 
zelf vergaren van kennis wordt steeds belangrijker. Deze kennis wordt 
niet alleen zelfstandig verkregen, maar ook in een sociale context. Kin-
deren loggen in op de computer en gaan individueel of in groepjes 
aan de slag. Klassikale lessen, waarin kinderen achterover leunen ter-
wijl de leerkracht allerlei informatie op hen afvuurt, komen minder en 
minder voor. In de school van de toekomst zijn leraren niet uitsluitend 
instructeurs, maar krijgen ze een nieuwe rol als coach toebedeeld.
Individualisering van het onderwijs is eerder standaard dan uitzon-
dering. De school van de toekomst heeft gedifferentieerd werken tot 
in de kleinste details uitgewerkt. Elk kind kan in zijn eigen tempo en 
op zijn eigen niveau werken. Uitdagingen zijn er te over. Oefeningen 
en toetsen worden op de computer gemaakt. Als er problemen zijn, 
signaleert de computer dit en kan de leerkracht extra ondersteuning 
bieden. Ook werken allerlei remediërende programma’s achterstan-
den zo snel mogelijk weg. 

Mediacoach
Wel denken de studenten dat het intensieve gebruik van nieuwe 
media een uitbreiding van het lespakket vergt. Zo heeft de school van 
de toekomst een aparte vakleerkracht voor mediawijsheid, die in zijn 
eigen medialab leerlingen de weg wijst in het onmetelijke internet-
landschap. Leerlingen krijgen van die leerkracht meerdere keren per 
week onderwijs in de mogelijkheden en beperkingen van internet. 
Hoe betrouwbaar is de informatie? Waar vind je goede informatie? 
Daarnaast leren kinderen in een mediacentrum te werken met digitale 

fototoestellen en videocamera’s. Onder leiding van een mediacoach 
mogen ze video- en fotomateriaal bewerken en filmpjes en diapresen-
taties maken. 
Omdat alle kinderen een eigen computer hebben, zullen leerlin-
gen nog veel meer dan nu al het geval is, te maken krijgen met 
tekstbewerkings- en rekenprogramma’s. Kinderen kunnen er hun 
werkstukken in maken en hun spreekbeurt in voorbereiden. Vanaf 
de middenbouw leren kinderen werken met programma’s als Word 
en PowerPoint en later ook met Excel. De bovenbouwleerlingen, die 
meer toegang tot internet hebben, krijgen bovendien lessen over 
veiligheid op internet en omgaan met cyberpesten. De typecursus is 
weer helemaal terug van weggeweest. 

Kleuters achter de computer
In de school van de toekomst ontkomen ook kleuters niet meer aan 
de digitaliseringslag. Zelfs de jongsten zullen al twintig procent van 
hun tijd doorbrengen met multimediale middelen. In het plan van de 
pabostudenten beschikken nog niet alle kinderen uit groep 2 over 
een eigen computer, maar wordt er gerouleerd. De pabostudenten 
hebben een aardig systeem bedacht waarbij de computer nadat een 
leerling klaar is met zijn taak, een foto toont van het kind dat vervol-
gens aan de beurt is. 
Dat niet alle studenten automatisch vertrouwen hebben in een goede 
afloop, blijkt uit het grote belang dat ze hechten aan een goede 
ondersteuning op ICT-gebied van de docenten. Er moeten speciale 
cursussen komen om docenten bij te scholen.
 
Concrete materialen
Hoewel het voor de studenten zonneklaar is dat in de school van de 
toekomst ICT een cruciale rol speelt, denken ze toch dat een aantal ‘re-
altime zaken’ belangrijk blijft. Zo noemen ze het belang van persoon-
lijk contact tussen leraren en leerlingen en ouders, maar ook contact 
met materialen. De handvaardigheidsles, waarin kinderen kennisma-
ken met klei, stof, hout en verf blijft onderdeel van het lespakket. En 
ook het belang van schrijfonderwijs wordt erkend. Schrijfschriften zijn 
in de school van de toekomst nog geen verleden tijd. Daar verandert 
volgens de studenten geen computer wat aan. De toekomst zal het 
uitwijzen.
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Kort niEuwS

Peanut Butter software verkrijgbaar via 
Active Group
Active Group heeft onlangs het exclusieve verkooprecht van Peanut Butter Software voor de 
Europese markt verworven. Peanut Butter Software Company biedt innovatieve, kindvriende-
lijke, veilige softwareoplossingen voor scholen en kinderdagverblijven. De in Amerika bekroon-
de software is nu beschikbaar in het Nederlands en zorgt ervoor dat kinderen in een bevei-
ligde, interactieve leeromgeving aangeboden softwareapplicaties en internetpagina’s kunnen 
gebruiken. Bovendien zijn belangrijke PC-gegevens en bestanden volledig afgeschermd door 
gebruik van deze kindgerichte gebruikersinterface. De gebruiker hoeft niet bang te zijn dat 
kinderen met een simpele muisklik per ongeluk iets verwijderen. 
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internetvaardigheden 
onder de maat
Het niveau van internetvaardigheden van 
Nederlanders is zorgwekkend. Dat stelt 
communicatiewetenschapper Alexander 
van Deursen van de Universiteit Twente naar 
aanleiding van een grootschalig onderzoek. 
Van Deursen keek in zijn onderzoek onder 
meer naar de verschillen in internetvaardig-
heden tussen jong en oud. Hij promoveerde 
onlangs aan de faculteit Gedragswetenschap-
pen. Driehonderd proefpersonen moesten 
taken op internet uitvoeren, zoals een PDF-
bestand opslaan, navigeren in verschillende 
webdesigns en een tweesterrenrestaurant 
in Amsterdam opzoeken. Uit het onderzoek 
bleek dat veel mensen moeite hebben met 
het kiezen van de juiste zoekwoorden. Ook 
bleek dat gevonden informatie in meer 
dan negentig procent van de gevallen niet 
geëvalueerd werd. Proefpersonen gebruikten 
bijvoorbeeld informatie van spreekbeurt.nl, 
een site voor scholieren, voor informatie over 
de rijksoverheid. Jongeren zijn minder goed 
in de inhoudelijk gerelateerde vaardighe-
den dan de oudere generatie. Zij gebruiken 
veel te algemene zoekwoorden en zijn te 
sterk gefocust op het eerste zoekresultaat. 
De grootste verschillen in algemene zin zijn 
echter waar te nemen tussen lager en hoger 
opgeleiden.

Ongeveer vierhonderd 
deelnemers worden 
verwacht tijdens het 
aanstaande Nationale E-
Learningcongres op 5 en 
6 april in het Evoluon in 
Eindhoven. Dit congres 
is een nuttig platform 
voor kennisontwikkeling 
en -uitwisseling op het 
gebied van leren in een 
online-wereld. Tijdens 
het evenement kunnen 
bezoekers de nieuwste 
snufjes uitproberen 

en demo’s bijwonen. Er zijn verschillende interactieve workshops en sessies van leveranciers. 
Ook is een kennistheater ingericht voor plenaire lezingen. In de vraagbaak kunnen bezoekers 
terecht voor persoonlijk advies.

Leerlingen van het Augustinuscollege in 
Groningen hebben een eigen film ge-
maakt over loverboys en sociale media. 
In de Groningse megabioscoop Must See 
Euroborg ging hun film ‘What Denk Jij?!’ in 
première. De film gaat in op het veelvuldig 
gebruik van Hyves en Facebook door jon-
geren. Loverboys maken namelijk steeds 
vaker gebruik van internet en het wordt voor 
scholieren steeds moeilijker een loverboy te 
herkennen. Regisseur Tom Porte is nog maar 
15 jaar oud. Hij kreeg ondersteuning van de 
18-jarige producer en cameraman Martin 
Drent, die al vaker korte (speel)films en 
reportages voor regionale omroepen heeft 
gemaakt.

de nieuwste trends in onderwijsland 
Het Amerikaanse onderwijstijdschrift The Journal heeft verschillende ICT-experts ge-
vraagd naar wat zij denken dat de nieuwe trends in onderwijsland zijn. Het tijdschrift 
publiceerde een lijst met de vijf belangrijkste ontwikkelingen die nog dit jaar een vlucht 
nemen. Op nummer 1 staat het toenemend gebruik van goedkopere, mobiele apparaten. 
In no time, zo voorspellen de deskundigen, beschikt elke leerling over een eigen laptop, 
netbook, iPad of PDA. Verder signaleren de experts een toenemend gebruik van online 

leren, ook in het basis- en voortgezet onderwijs. Er ko-
men meer e-tools voor monitoring en beoordeling en 

in toenemende mate gaan scholen gebruik 
maken van applicaties in de ‘cloud’. Een 
trend, maar tegelijkertijd een noodza-
kelijk gevolg van de ontwikkelingen, is 
dat docenten meer toegang krijgen tot 
professionaliseringsprogramma’s.

E-learningcongres in Eindhoven Scholieren maken 
film over loverboys 

Peuter kan niet 
fietsen, wel gamen 

Kinderen tussen de 2 en 5 jaar kun-
nen beter omgaan met technologie 
dan met analoge vaardigheden zoals 
fietsen en veters strikken. Uit online 
onderzoek onder 2.200 moeders 
wereldwijd blijkt dat 58 procent van 
de peuters een computerspelletje kan 
spelen, terwijl slechts 52 procent weet 
hoe hij of zij moet fietsen. 
Het Digital Diaries-onderzoek van 
internetbeveiliger AVG meldt dat 63 
procent van de 2- tot 5-jarigen weet 
hoe ze de computer aan en uit moeten 
zetten en 69 procent kan overweg met 
de muis. Slechts twintig procent kan 
zonder hulpmiddelen zwemmen, elf 
procent kan zelf schoenveters strikken 
en twintig procent weet hoe ze naar 
het alarmnummer moeten bellen. 
Uit het onderzoek komt naar voren dat 
moeders van boven de 35 een stuk be-
ter zijn hun kind ‘levensvaardigheden’ 
bij te brengen dan jongere moeders. 
Verder blijkt dat er nagenoeg geen ver-
schil is tussen jongens en meisjes. Net 
zoveel jongens (58%) als meisjes (59%) 
kunnen een computerspelletje spelen 
of een mobiel telefoongesprek voeren 
(28% versus 29%). 
Voor het onderzoek zijn moeders 
ondervraagd uit de Verenigde Staten, 
Canada, Groot-Brittannië, Frankrijk, 
Italië, Duitsland, Spanje, Japan, Australië 
en Nieuw-Zeeland. 

Cito-toetsen voor 
kleuters
Cito heeft de nieuwe toetsen Rekenen 
voor kleuters voor groep 1 en 2 be-
schikbaar gesteld. Met deze toetsen wil 
Cito de vorderingen van kleuters op 
het gebied van voorbereidend rekenen 
inzichtelijk maken. De toetsen geven 
niet alleen inzicht in de vorderingen 
van individuele leerlingen, maar geven 
ook een beeld van de ontwikkeling van 
de groep als geheel. In de toetsen voor 
groep 1 en 2 zijn opgaven opgenomen 
over getalbegrip, meten en meetkunde. 
Daarnaast bevat het toetspakket Re-
kenen voor kleuters een aparte toets 
voor kleur en een aparte toets op het 
gebied van lichaamsdelen. De indeling 
van de nieuwe toetsen sluit aan bij de 
vernieuwde doelen met betrekking tot 
de rekenontwikkeling van jonge kinde-
ren in de voor- en vroegschoolse situatie 
van het SLO (nationaal expertisecentrum 
leerplanontwikkeling) en de tussendoe-
len ‘beginnende gecijferdheid’ van het 
Freudenthal Instituut.

lector presenteert 
boek ‘van spel tot 
serious gaming’
Spel en spelen zijn essentieel voor 
de ontwikkeling van het kind, in elke 
vorm en in iedere fase van hun leven. 
De grens tussen spelen in educatie en 
spelen in de vrije tijd is door de intrede 
van buitenschoolse opvang vervaagd. 
En ook de grens tussen spelen en leren 
is door verschuivende opvattingen 
onduidelijker geworden. Hoe moet 
je daar als professional mee omgaan? 
Lector Diny van der Aalsvoort van de 
Hogeschool Utrecht presenteerde re-
centelijk het boek ‘Van spel tot serious 
gaming: spel en spelen in de peda-
gogische beroepspraktijk’. Het boek 
onderstreept de noodzaak van spelen 
in de pedagogische beroepspraktijk. 
Het boek geeft weer hoe professionals 
in de praktijk verantwoord gebruik 
kunnen maken van de verschillende 
theoretische opvattingen. Het boek 
richt zich op pabodocenten en -stu-
denten, op docenten in het secundair 
onderwijs en op pedagogen in bui-
tenschoolse opvang. Te verkrijgen via 
ACCO Uitgeverij (Leuven/Den Haag), 
prijs € 30,-

De stichting MediaMachtig heeft onlangs 
elf subsidieaanvragen van basisscholen 
gehonoreerd. Deze scholen krijgen geld voor 
het uitvoeren van projecten over mediawijs-
heid. De activiteiten en de voortgang van 
de mediawijsprojecten zullen te volgen zijn 
op internet. Alle scholen brengen namelijk 
verslag uit van hun projecten op het weblog 
van MediaMachtig. Ook lesmaterialen die 
ontwikkeld worden, zullen daar beschikbaar 
worden gesteld. Meer over de projecten is te 
lezen op www.mediamachtig.nl

MediaMachtigBBC materiaal in 
nederlandse klas-
sen met lEStv
De BBC, ThiemeMeulenhoff en KlasseTV 
lanceerden op de onlangs gehouden 
NOT LesTV, een digitaal videoportal 
voor het voortgezet onderwijs. Scholen 
kunnen vanaf september 2011 gebruik-
maken van LesTV. De video’s van LesTV 
zijn afgestemd op alle leermiddelen 
van de grote educatieve uitgeverijen 
in Nederland. Met LesTV gaat voor de 
docent geen lestijd verloren met het 
zoeken naar de juiste filmpjes. De video-
clips op LesTV zijn op maat gemaakt en 
een verrijking voor de les. Roel Bakker, 
uitgeefdirecteur voortgezet onderwijs, 
ThiemeMeulenhoff “De samenwerking in 
LesTV past bij ons streven om docenten 
te laten schitteren voor de klas.” 
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groEP 3 van dE vuurvogEl lEErt lEZEn oP Mini-laPtoPS

‘Netbook helpt leerlingen 
concentreren’

nEtBooKS in groEP 3

Juffrouw Lydia Heusschen (24) van groep 3 van basisschool De 
Vuurvogel uit Helmond heeft een spontane en gezellige groep 
leerlingen. En ook een bijzondere. Want sinds kort mogen al haar 
leerlingen werken met een eigen mini-laptop. Haar 6- en 7-jarige 
leerlingen zitten in groepjes bijeen met een laptop voor hun neus 
en een enorme koptelefoon over hun oren. Een mooi gezicht. 
Maar wat voegt het toe?

 “Voorheen hadden we drie computers in de 
klas. Ik kwam er niet aan toe om alle kinderen 
ook met de software te laten werken. Daarvoor 
had ik simpelweg te weinig tijd”, begint Lydia 
Heusschen. Voor de herfstvakantie heeft juf 
Lydia voor heel haar groep, 24 kinderen in 
getal, laptopjes mogen aanschaffen. Netbooks 
noemt ze deze. Om te voorkomen dat het een 
kabaal is in de klas, zit er voor elke leerling een 
koptelefoon bij.

Op proef
De Vuurvogel voert een proef uit met de 
netbooks. Er zijn nog twee andere groepen 3, 
maar zij maken nog geen gebruik van deze 
hardware. “We willen de computers eerst twee 
jaar uitproberen, voordat we de andere groe-
pen ermee uitrusten. We willen zeker weten dat 
de netbooks extra leerwinst opleveren.” Om dat 
te kunnen beoordelen, heeft het team besloten 
dat de netbooks verspreid over twee leerjaren 

worden getest. Daarmee wil de school voorko-
men dat het beeld vertekent als toevallig een 
bovengemiddelde groep ermee aan de slag is. 
“Dus als we twee jaar verder zijn, kan het zijn dat 
we ook de andere groepen een netbook geven. 
De kinderen vinden het geweldig, ook omdat 
ze de enige groep zijn van de hele school. Ze 
vinden zichzelf nu heel bijzonder.”

Voordat alles vlekkeloos verliep, moest een 
aantal praktische zaken worden geregeld. “Ik 
heb zelf een kast gemaakt voor de netbooks.” 
Heusschen schuift een kast open. De legplanken 
hangen net ver genoeg uit elkaar om er een 
netbook tussen te schuiven. Op de planken zijn 
naamplaatjes geplakt, zodat elk kind weet waar 
het zijn of haar netbook moet opbergen. “Kijk, 
hier zijn ook de adapters. De kinderen hoeven 
hun netbook alleen maar aan te sluiten en hij 
laadt automatisch op.” Daar heeft ze duidelijk 
over nagedacht. “Ik heb eerst een keer of twee, 
drie bij de kast moeten helpen, maar nu gaat het 
als vanzelf. De kinderen weten precies waar hun 
laptop staat en hoe ze ‘m moeten opbergen.” 

Concentratie
Al met al is de leerkracht reuze enthousiast. 
“Moet je eens zien hoe geconcentreerd de kin-
deren aan het werk zijn. Ik heb veel meer tijd 

voor individuele leerlingen. Zoals voor dit jon-
getje hier vooraan. Hij heeft altijd zo’n moeite 
om bij de les te blijven. En nu zit hij echt heel 
geconcentreerd te werken. Het geeft rust in de 
groep.” Heusschen is niet bang dat de kinde-
ren ongezien gaan zitten niksen achter hun 
beeldscherm. “Ten eerste heb ik een stagiaire 
die met mij samen toezicht houdt. En ook 
belangrijk: ik kan achteraf precies zien of de 
kinderen alle opdrachten hebben uitgevoerd 
en of ze die goed hebben gemaakt. Zo kan ik 
dus ook heel goed beoordelen welke kinderen 
meer begeleiding nodig hebben.”  

De groep volgt de methode Veilig leren lezen. 
De lesstof die Heusschen de groep presenteert, 
bestaat uit verschillende (werk)boeken en 
ondersteunende softwarepakketten voor het 
digibord en voor de leerlingen. “Vorige week 
hebben de kinderen een nieuw woord geleerd: 
reus. Daarover heb ik ze eerst klassikaal lesgege-
ven met het digitale schoolbord. Diezelfde dag 
heb ik ze opdachten in hun werkboekje laten 
maken. Papieren werkboekjes dus. Een dag later 
heb ik de taalles over het woord reus herhaald. 
En toen heb ik ook de laptopjes gebruikt. De 
oefeningen die ze daarop maken, worden ge-
presenteerd als spelletjes. De kinderen moeten 
bijvoorbeeld letters in de juiste volgorde zetten 
of een plaatje aan een woord koppelen.” De kin-
deren worden aan de hand genomen door een 
bijtje dat hen door alle thema’s leidt en beloont 
met grappige animaties. “Mijn leerlingen zijn 
dol op bijtje Zoem. Als ze een opdracht goed 
maken, geeft de computer hen een sticker, 
zoals ze dat zelf noemen. Het is een plaatje dat 
in een vakje van een honingraat verschijnt. Als 
de opdracht onvoldoende is, kleurt het vakje 
rood. De kinderen krijgen dus direct feedback 
van de computer.”

‘Moet je eens zien hoe geconcentreerd de kinderen 
aan het werk zijn. Ik heb veel meer tijd voor  
individuele leerlingen.’

Technische gegevens
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Zet hier nieuws op voor alle 
leerlingen van de school en laat 
nieuws van bijvoorbeeld het 
Jeugdjournaal en VillaAchter-
werk met RSS-feeds automatisch 
binnenkomen.

Toetsresultaten zijn zichtbaar 
voor ouders en leerlingen.

Naar hartenlust oefenen en wed-
strijdjes spelen met uitdagende 
en kleurrijke spellen.

Een digitaal fotoboek om te 
delen met anderen.

Een digitaal klassenboek 
voor pasfoto’s, e-mail-adressen 
en telefoonnummers.

Verdien punten als beloning 
voor je prestaties. Besteed deze 
in de puntenwinkel voor 
mooie plaatjes.

Babbelen binnen school.

Kies je eigen achter-
grond, plaatjes en 
kleuren.

Hier vinden leerlingen hun 
oefenbladen en toetsen.

Plan leuke activiteiten en 
verplichte opdrachten.
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Plan leuke activiteiten en 
verplichte opdrachten.

Plaats jouw instructies, 
voorbeelden en handreikingen.

E-mails sturen en ontvangen. Alléén voor 
leerkrachten en leerlingen binnen jouw school.

Links naar internet-
sites zoals YouTube, 
Schooltv en Spelle-
tjesplein.

Maak websites eenvoudig zelf 
en geef alleen jezelf of de hele 
school toegang.

Biedt mogelijkheden om werk-
groepen te differentiëren naar 
niveaus.

Toetsresultaten en voort-
gangsrapportage in Excel.

Geef leerlingen extra of juist 
minder bevoegdheden bijvoor-
beeld om te chatten.

Selecteer schoolmethodes 
om bijpassende werkladen te 
vinden.

Registratie per toets en per leerling.

Wissel ervaringen uit en stel 
al jouw vragen.

Verplaats leerlingen in één keer 
naar een hogere groep.

Maak eenvoudig werkbladen 
of kies uit een ruime voorraad.
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Meer informatie: 
www.slimmerkunde-malmberg.nl

Erno Mijland is mede-auteur en mede-
eindredacteur van Slimmerkunde

InCT: “De gemiddelde leeftijd in onze au-
teursteams ligt meestal boven de veertig jaar, 
maar nu stapte de ene na de andere twintiger 
de zaal binnen. De jongste auteur bleek een 
19-jarige student te zijn, die als scholier door 
slim gebruik van internet zijn gemiddelde 
cijfer omhoog had gebracht, zodat hij zonder 
loting aan een studie medicijnen kon begin-
nen. Over die ervaring had hij inmiddels een 
website opgezet en nu wilde hij zijn kennis 
graag met leerlingen delen.”

Online samenwerking
Seeverens vervolgt: “Na een aantal centrale 
sessies nam ieder zijn eigen verantwoorde-
lijkheid en ontstond er al snel basismateriaal 
voor zowel een werkboek als een site.” Het 
project werd een schoolvoorbeeld voor 
online samenwerking. Er werd in online 
documenten gewerkt en gecommuniceerd 
via sociale media. Alle medewerkers deden 
dat op basis van waardebepaling achteraf. 
Geen dikke auteurscontracten, geen gouden 
bergen... eerst samen iets moois maken en 
dan maar eens kijken wat ervan komt.

Twee delen
Ondertussen is er een werkboek dat bestaat 
uit twee delen. In deel 1 maken leerlingen 
kennis met allerlei handige online diensten 
die het schoolwerk ondersteunen. Dit deel 
gaat ook in op de keerzijde van technologie. 
Internet en mobiele telefoons kunnen je 

afleiden, je kunt je verliezen in het gamen, 
zodat je geen tijd meer hebt voor andere 
belangrijke zaken en bronnen op het internet 
zijn niet altijd betrouwbaar. Slimmerkunde 
geeft adviezen om met deze keerzijde om te 
gaan. Een van de tips is om gebruik te maken 
van digitale tedoenlijstjes, zoals die van www.
rememberthemilk.com. Ook is er een han-
dige checklist opgenomen om te beoordelen 
of een website betrouwbaar is. In deel 2 
gaan de leerlingen een niveau hoger: die van 
het bereiken van doelen op de wat langere 
termijn. Hoe zet je je online netwerk in om 
die doelen te bereiken? Hoe presenteer je je 
aan mensen die je daarbij kunnen helpen? 
En hoe kom je erachter waar je echte passies 
en talenten liggen? In beide delen maken de 
leerlingen veel opdrachten (Uitdagingen) die 
aan den lijve doen ervaren wat werkt en wat 
niet: ‘Googel jezelf. Wat vind je allemaal over 
jezelf?’

Goudmijn
Als er één ding is dat Slimmerkunde duidelijk 
maakt, dan is het wel dat het internet een 
goudmijn kan zijn voor elke leerling. Je vindt 
er oefenmateriaal en handige samenvattin-
gen van stukjes lesstof, steeds vaker ook in 
videoformaat. Slimmerkunde heeft het over 
‘Je eigen virtuele docenten’ en wijst bijvoor-
beeld op het bestaan van de Khan Academy. 
Oprichter Sal Khan wilde een paar jaar gele-
den via het web zijn neefjes helpen bij hun 

schoolwerk. Hij plaatste filmpjes op YouTube 
waarin hij met spraak en een digitale pen op 
een zwarte achtergrond allerlei onderwerpen 
op een eenvoudige manier probeerde uit 
te leggen. De filmpjes werden al snel door 
anderen opgepikt en gewaardeerd en zo 
groeide Khan Academy uit tot wat het nu is: 
een van de grootste en populairste Engels-
talige online bronnen voor uitleg van lesstof, 
voornamelijk uit de bètavakken. Er staan 
inmiddels ruim 1.800 filmpjes op de Khan 
Academy.
 
Delen!
Slimmerkunde leunt zwaar op het idee van 
kennis delen. Het vormde het uitgangspunt 
bij het samenstellen van de teksten voor het 
boek en de website, maar is ook leidend voor 
de opdrachten. Zo sluit het werkboek af met 
twee eindopdrachten. Leerlingen kunnen de 
producten insturen, waarna ze gepubliceerd 
zullen worden op de website van het project. 
Zo delen ze hún kennis.

Auteur: Erno Mijland

MalMBErg PrESEntEErt lESMEthodE ‘SliMMErKundE’

Handig, maar ook slim?

gaMing

Hun mobiele telefoon kent geen geheimen voor ze, de nieuwste 
clips vinden ze razendsnel via YouTube en met een simpele ‘hack’ 
halen ze het volgende level in die moeilijke game. Handig hoor, 
maar kunnen jongeren technologie ook slim inzetten voor hun 
schoolzaken?

Technologie betekent voor de meeste 
jongeren vooral toegang tot entertainment 
en informele communicatie met vrienden. Ze 
chatten, msn’en en gamen.... Dat is prachtig, 
maar als onderwijsprofessional vraag je je 
toch wel eens af waarom leerlingen daar-
naast niet ook een digitale agenda gebruiken, 
een educatieve game spelen of regelmatig 
een goed informatief filmpje bekijken. Zeker, 
steeds meer leerlingen ontdekken Wrts.nl, 
een website waarop je overhoringen voor 
jezelf kunt maken. Maar weten ze ook dat ze 
die oefeningen met elkaar kunnen delen? En 
dat je dus ook met de klas af kunt spreken bij 
toerbeurt een overhoring samen te stellen 
over de lesstof? Het op een slimme, sociale en 
serieuze manier toepassen van technologie 
voor het leven en leren in de informatiemaat-

schappij is het thema van Slimmerkunde, een 
splinternieuwe lesmethode van uitgeverij 
Malmberg, bestaande uit een werkboek, een 
website en activiteiten op sociale media als 
Twitter en Hyves. 

Voortgezet onderwijs en mbo
Slimmerkunde is vooral bedoeld voor leer-
lingen van het voortgezet onderwijs en het 
mbo. Op de NOT, eind januari van dit jaar, 
werd de methode gelanceerd. Aan Slimmer-
kunde kunnen leerlingen zelfstandig werken. 
De lesmethode kan worden ingezet als 
zelfstandig project en als onderdeel van de 
lessen ICT, Nederlands en maatschappijleer 
en is zeer geschikt bij lesuitval, e-learning en 
ouder/leerling-cursussen. De inhoud past 
ook perfect bij het streven van een school 

om docenten mediawijzer te maken. Want 
eerlijk is eerlijk: de generatie die voor de klas 
staat, is nog lang niet uitgeleerd als het gaat 
om het slim toepassen van technologie. Rond 
het project is dan ook een train-de-docent-
aanbod, verzorgd door een aantal van de 
betrokken auteurs.

Sociale netwerken
Het initiatief voor het project komt van Tjeu 
Seeverens, directielid van het Charlemagne 
College in Kerkrade. Hij stond eerder met 
collega Theo Wismans aan de wieg van 
Gelukskunde, waarmee leerlingen zich in het 
kader van mentorlessen of lessen levensbe-
schouwing konden verdiepen in het thema 
‘geluk’. Met behulp van Fanny Koerts en 
Martijn Aslander, bekenden in de wereld van 
sociale media, wist Seeverens in korte tijd een 
groot aantal medewerkers aan zich te bin-
den. Seeverens daarover op zijn persoonlijke 
weblog: “Al snel ontstond er op die manier 
een unieke groep van studenten, docenten, 
experts op het gebied van ICT en onderwijs, 
bloggers, een virtual writer en lifehackers.” 
Uitgever Jan van Miert schrijft op de website 
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